Regulile jocului: N/

"Curata petele!" se joaca intre doi combatanti. Fiecare jucator primeste
cate o foaie de joc. Scopul este curatarea petelor de pe tricoul adversarului
inainte ca acesta sa reuseasca acelasi lucru.

Traseaza formele celor cinci pete pe tricoul din cadranul "Tricou A"
Dupa ce si adversarul tau a facut acelasi lucru pe foaia lui, stabiliti prin
tragere la sorti cine incepe jocul.

Primul jucator spune o pereche de coordonate (A2, B5, H8 etc).
Adversarul se uita in cadranul sau si raspunde:

- "apa", in cazul in care casuta respectiva se afla in afara petelor;

- "pata", daca respectiva casuta face parte dintr-o pata;

- "pata curatata", daca toate casutele acoperite de pata respectiva au
fost identificate de celalalt jucator.

Apoi este randul celui de-al doilea jucator sa spuna o pereche de coordo-
nate, iar primul jucator ii raspunde folosind aceleasi expresii de mai sus.

Foloseste cadranul "Tricou A" ca sa marchezi incercarile adversarului: X
pentru o pata nimerita, O pentru o pata ratata ("apa"). Foloseste cadranul
"Tricou B" pentru a marca incercarile tale: X pentru reusite, O pentru ratate.

O pata este curatata atunci cand au fost identificate toate casutele pe care
se intinde. Jocul se incheie cand unul dintre jucatori a reusit sa curete
toate petele de pe tricoul adversarului.

Distractie placuta si curatare completa!




Traseaza
formele petelor
in Tricoul A si noteaza
incercarile adversarului:

X pentru reusite,
0 pentru nereusite.
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"Curata petele!"

Noteaza in
Tricoul B
Tncercarile tale:

X pentru reusite,
0 pentru nereusite.



